REGULAMIN STROJOW MECZOWYCH W ROZGRYWKACH O

MISTRZOSTWO FUTSAL EKSTRAKLASY

zatwierdzony przez Zarzad Futsal Ekstraklasy sp. z 0.0. uchwatg nr 07/2024 z dnia

13 listopada 2024 r.

|l. Podstawowe zasady

1)

2)

3)

Zakres zastosowania

Niniejsze przepisy majg zastosowanie dla wszystkich Klubéw uczestniczgcych w
rozgrywkach prowadzonych przez Komisje Ligi Futsal Ekstraklasa Sp. z 0. 0., chyba, ze z

odrebnych przepisow Futsal Ekstraklasy Sp. z 0. 0. wynika inaczej.

Niniejsze przepisy dotyczg wymogdw wyglgdu koszulek, spodenek, getréw, uzywanych
podczas meczéw w ramach rozgrywek prowadzonych przez Komisje Ligi Futsal
Ekstraklasa Sp. z 0. o., zwanych dalej ,strojami”. Pozostate elementy stroju jak buty
halowe czy rekawice bramkarskie nie sg objete niniejszymi przepisami, chyba, ze z tresci
niniejszego regulaminu wynika inacze;.

Wymogi wygladu strojow zawodnikéw powinny byé zachowane w dniu zawodéw od

momentu wejscia zawodnikow na ptyte boiska do czasu zejscia z niej.

Integralng czescig Regulaminu Strojéw Meczowych jest przedstawiona ponizej grafika

stanowigca zatgcznik do regulaminu - oznakowanie strojéw meczowych.

Zasada obowiazujaca

Uzywanie jakiegokolwiek innego stroju podczas rozgrywek, o ktérych mowa w punkcie 1,

nie dopuszczonego wyraznie przez przepisy niniejszego regulaminu jest zabronione.

Procedura zatwierdzajaca

Stroje uzywane w rozgrywkach prowadzonych przez Komisje Ligi Futsal Ekstraklasa

Sp. z 0. 0. muszg by¢ zatwierdzone przez Zarzad Futsal Ekstraklasa Sp. z o. 0. drogag

elektroniczna.

Wylgcznie Zarzad Futsal Ekstraklasa Sp. z o. o. jest upowazniona do akceptacji strojow

meczowych w rozgrywkach organizowanych przez Komisje Ligi Futsal Ekstraklasa

Sp. zo.o.



4)

Producent/dostawca strojow/Klub w kazdej chwili moze dostarczyé do wczesniejszej
akceptacji inny, dodatkowy sprzet do rozgrywek prowadzonych przez Komisje Ligi Futsal
Ekstraklasa Sp. z 0. 0. Decyzja podjeta w takich przypadkach o dopuszczeniu sprzetu do

rozgrywek nie zwalnia Klubow z obowigzku stosowania sie do zatwierdzonej procedury.

Klub nie pdézniej niz 7 dni przed rozpoczeciem sezonu musi dostarczy¢ drogag
elektroniczng do akceptacji Zarzgdu Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o. grafike kompletnego

zestawu, sktadajgcego sie z nastepujgcych elementéw:
stroj pierwszego wyboru (koszulka, spodenki, getry), w tym stréj bramkarski,

stréj drugiego wyboru — wyjazdowy/ rezerwowy (koszulka, spodenki, getry), w tym strgj

bramkarski.

jezeli klub posiada trzeci komplet strojow - stréj trzeciego wyboru (koszulka, spodenki,

getry), w tym stréj bramkarski

Decyzja o dopuszczeniu i zatwierdzeniu badz niedopuszczeniu i niezatwierdzeniu stroju,
bedzie podejmowana przez Zarzad Futsal Ekstraklasa Sp. z 0. 0. na zasadach

okreslonych w niniejszym regulaminie.

Decyzja o dopuszczeniu i zatwierdzeniu strojow do rozgrywek prowadzonych przez
Komisje Ligi Futsal Ekstraklasa Sp. z o. o. jest ostateczna, a Kluby bedg zobowigzane
do jej stosowania w sposob okreslony przez Zarzad Futsal Ekstraklasa Sp. z 0. 0. Bedzie

ona komunikowana Klubowi na pismie i bedzie wazna podczas danego sezonu.

Uzycie niezaakceptowanych i niezatwierdzonych strojéw stanowi powazne naruszenie
regulaminowe i podlega karze dyscyplinarnej zgodnie z Regulaminem Dyscyplinarnym
PZPN.

Kolory, numer i nazwiska zawodnikéw

Kolory

Stroje zawodnikoéw (koszulki, spodenki, getry) nie mogg sktadaé sie z wiecej niz trzech
kolorow, z zastrzezeniem punktu 2. Jesli na strojach sg uzyte trzy kolory, jeden z nich
musi by¢ wyraznie dominujgcy na powierzchni koszulek i odpowiednio na powierzchni

spodenek. Pozostate dwa kolory muszg wyraznie by¢ podrzednymi kolorami.

Czwarty kolor jest dozwolony jako kolor dekoracyjny i powinien by¢ odpowiednikiem
koloru uzytego w literach, cyfrach lub jest jednym z oficjalnych koloréw klubu. Powinien
pokrywa¢ bardzo matg powierzchnie stroju i powinien by¢ uzyty wytgcznie dla celdw i
potrzeb dekoracyjnych. Czwarty, dekoracyjny kolor nie moze staC¢ sie kolorem

dominujgcym i osiggna¢ efektu wyrézniajgcego na stroju.



5)

Kolor dominujgcy powinien by¢ wyraznie widoczny zaréwno w przedniej jak i tylnej czesci
strojéw meczowych zawodnikéw.

Stroje pierwszego i drugiego wyboru (rezerwowe) muszg by¢ wizualnie rézne i
kontrastujgce ze soba.

Jako druzyna gospodarzy, zawodnicy powinni co do zasady wystepowac w oficjalnych
strojach pierwszego wyboru zaakceptowanych przez Zarzad Futsal Ekstraklasy Sp. z o.

0. i rozestanych do wiadomosci wszystkich klubow uczestniczacych w rozgrywkach.

Co do zasady, druzyna gospodarzy wystepuje w stroju pierwszego wyboru
(podstawowym), jesli jednak sedzia zadecyduje, ze kolory strojow dwdch grajgcych
druzyn sg zbyt podobne i mogg spowodowac konflikt strojow, druzyna gospodarzy musi
zatozy¢ stroj rezerwowy (drugiego wyboru), jednakze dopiero w sytuacji, gdy obydwa
komplety strojow (pierwszego i drugiego wyboru) druzyny gosci pozostajg w konflikcie
ze strojem pierwszego wyboru (podstawowym) druzyny gospodarzy.

Celem umozliwienia klubom stosowania jako gospodarzom stroju pierwszego wyboru
oraz majac na wzgledzie unikanie sytuacji, w ktérej moze dochodzi¢ do konfliktu strojow,
Kluby zobowigzane sg zgtasza¢ wszelkie uwagi o potencjalnych konfliktach strojéw do

Komisji Ligi Futsal Ekstraklasy Sp. z 0. 0. przed rozpoczeciem sezonu.

Wytgcznie w przypadku, gdy nie powoduje to konfliktiu oraz koniecznosci uzycia przez
gospodarza zawodéw strojow drugiego wyboru dopuszcza sie uzycie strojow pierwszego

wyboru przez druzyne grajgcg na wyjezdzie.

Numery zawodnikéw

Identyfikacja zawodnika musi by¢ mozliwa dzieki umieszczeniu na tylnej czesci koszulki

oraz przedniej czesci spodenek numeru zawodnika.

Numer (od 1 do 99) musi pojawi¢ sie na tylnej czesci koszulki. Wielko$¢ numeru powinna
wynosi¢ pomiedzy 25-30 cm wysokos$ci, numer musi by¢ czytelny i usytuowany centralnie
na tylnej czesci koszulki.

Numer musi pojawi¢ sie na przedniej czesci spodenek, na ktérejkolwiek z nogawek
w dowolnym miejscu. Futsal Ekstraklasa Sp. z 0. 0. rekomenduje umieszczenie numeru

na prawej nogawce. Wielkos¢ tego numeru musi wynosi¢ pomiedzy 10-12 cm wysoko$ci.

Kolor numerdw musi by¢ wyraznie zauwazalny i rdznigcy sie od koloru strojow
zawodnikéw, musi réowniez pozostawac¢ w kontrascie lub pojawi¢ sie na jednobarwnym

podktadzie, kontrastowo z kolorem koszulki.

W przypadku zafarbowania numeru lub zniszczenia elementu koszulki (numer, naszywka
sponsora) w procesie uzytkowania lub prania, koszulka podlega wymianie i nie moze

by¢ uzyta w rozgrywkach o Mistrzostwo Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o.



6)

7)

Numer musi by¢ jednobarwny. Dla uzyskania lepszej widocznosci numeru, moze
by¢ on otoczony linig o szerokosci nie wiekszej niz 0,5 cm. Zaleca sie aby numery byly

wolne od znakdéw producenta, reklam sponsora.
Nazwiska zawodnikow

Zawodnicy muszg by¢ identyfikowani poprzez umieszczenie ich nazwisk na tylnej czesci

koszulek.

Dozwolone jest uzycie zamiast nazwisk imion Ilub pseudoniméw w przypadku

zawodnikow zagranicznych.

Nazwisko/imie/pseudonim zawodnika na koszulce musi by¢é zgodne z danymi

zamieszczonymi na oficjalnej liscie zawodnikéw zgtoszonej do Futsal Ekstraklasy
Sp.zo.o.

Nazwisko musi by¢é umieszczone na tylnej czesci koszulki bezposrednio nad numerem.

Strefa ochronna pomiedzy nazwiskiem a numerem powinna wynosi¢ 3-5 cm.
Dopuszczalna jest nastepujgca wysoko$¢ liter: 5,5-7,5 cm.
Nazwisko musi by¢ napisane literami drukowanymi.

Dla uzyskania lepszej widocznosci, litery mogg byé otoczone linig o szerokosci nie

wiekszej niz 0,5 cm.

Nazwiska zawodnikdbw muszg by¢ wyraznie odrdznialne od koloru stroju i muszag

pozostawac¢ w kontrascie z kolorem koszulek.

Uzyte litery muszg by¢ jednobarwne, przy czym nazwiska i numery muszg by¢
jednakowego koloru. Muszg by¢ one wolne od znakdéw producenta, reklam sponsora,

wzorow i innych elementow.

Symbole identyfikacji Klubu

Rodzaje

Klub moze uzywaé nastepujgcych rodzajéw identyfikacji na strojach meczowych:
herb klubu lub emblemat Klubu,

nazwa lub hasto Klubu,

gwiazdki symbolizujgce liczbe wywalczonych tytutdw mistrzowskich,

Zadne z umieszczonych na strojach rodzajéw identyfikacji nie mogg stykaé sie

wzajemnie lub z innymi elementami pojawiajgcymi sie na stroju (numer, litery, symbol).



8)

a.

Strefa ochronna powinna stanowi¢ minimum 10% dtugosci danego boku uzytego znaku,
chyba ze odrebne przepisy stanowig inacze;.
Kazdy rodzaj identyfikacji klubu musi by¢ wolny od znakéw producenta, reklam sponsora,

wzordéw i innych elementow.

Herb klubu lub Emblemat klubu

Herb lub emblemat Klubu moze pojawi¢ sie tylko w jednym miejscu na przedniej czesci

koszulki oraz w jednym, miejscu na spodenkach, na przedniej stronie nogawki.

Nie ma zadnych ograniczen co do ksztattu herbu lub emblematu Klubu.

Rozmiar i usytuowanie herbu lub emblematu Klubu jest dopuszczalne w nastepujacy
sposob:

na koszulkach: max 50 cm?, na przedniej czesci koszulki w lewym gérnym rogu, powyzej

wszelkich symboli i znakéw sponsoréw (nie dotyczy to logo gtdéwnego sponsora rozgrywek, o

Cczym mowa ponizej),

b.

9)

na spodenkach: max 50 cm?, na przedniej stronie nogawki.

Nazwa lub hasto Klubu

Nazwa lub hasto Klubu moze pojawi¢ sie na wewnetrznej lub zewnetrznej stronie

kotnierzyka. Litery nie mogg woéwczas przekracza¢ 2 cm wysokosci.
Nazwa lub hasto Klubu moze pojawic sie na getrach.

Litery nie mogg wéwczas przekraczaé 2 cm wysokosci.

10) Gwiazdki symbolizujace liczbe wywalczonych tytutéw mistrzowskich

Gwiazdki symbolizujgce liczbe wywalczonych tytutdw mistrzowskich mogg pojawié¢ sie
tylko w jednym miejscu na przedniej czesci koszulki.

Rozmiar i usytuowanie gwiazdek jest dopuszczalne w nastepujgcy sposob: max 2 cm?,
na przedniej czesci koszulki, na wysokosci klatki piersiowej nad emblematem, herbem

lub znakiem Klubu.

Dopuszczalne jest stosowanie nastepujgcych gwiazdek:

ztota — symbolizujgca wywalczenie 10 lub wiecej tytutow Mistrza Polski,
srebrna — symbolizujgca wywalczenie od 5 do 9 tytutow Mistrza Polski,

biata — symbolizujgca wywalczenie od 1 do 4 tytutdw Mistrza Polski.



IV. Reklamy sponsora

11) Zasada obowiazujaca

Reklamy sponsorskie mogg by¢ umieszczone we wszystkich rozgrywkach prowadzonych

przez Komisje Ligi Futsal Ekstraklasa Sp. z o. o.

12) Reklamowe ograniczenia

Reklamy wszystkich produktow sg dozwolone z wyjgtkiem tych, ktére sg zakazane przez
prawo powszechne. Zakazane sg réwniez wszelkie polityczne, religijne lub rasistowskie

hasta oraz wszelkie inne, uznane powszechnie za obrazliwe.
Kluby muszg uzyska¢ pisemng zgode Zarzadu Futsal Ekstraklasa Sp. z o. 0. na
zamieszczenie reklamy sponsora. Co do zasady zgoda taka jest wydawana razem z

akceptacjg strojow meczowych.

13) Liczba sponsoréw na strojach meczowych

1.

W rozgrywkach o Mistrzostwo Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o. Klub moze reklamowaé
na strojach swoich sponsoréw zgodnie z niniejszymi przepisami.

Na strojach meczowych moze rowniez widnie¢ nazwa lub logo producenta/dostawcy tych

strojow.

14) Usytuowanie reklamy sponsoréw Klubu na koszulce

Klub moze reklamowac¢ sponsoréw Klubu podczas wszystkich meczéw sezonu.
Dopuszczalna jest zmiana sponsora Klubu w trakcie trwania sezonu rozgrywek.

Uzycie reklamy po zmianie sponsora lub zamieszczenie reklamy dodatkowego sponsora
jest dopuszczalne tylko za zgodg Zarzadu Futsal Ekstraklasy Sp. z 0. 0. Klub powinien
wystgpi¢ z pisemng prosbg o zmiane lub dodanie sponsora przynajmniej na 7 dni
roboczych przed meczem, w ktérym Klub bedzie wystepowac¢ z nowym sponsorem. Do
pisemnej prosby nalezy dotgczy¢ grafike kompletu strojow w rozumieniu Art. 3 pkt 3

niniejszego Regulaminu.

15) Zagospodarowanie powierzchni przodu koszulki



d)

Ustala sie strefe ochronng na przedniej czesci koszulki, ktéra musi zawierac:
lewa piers: herb lub emblemat klubu — do 50 cm?,
Srodek: centralne miejsce dla tytularnego sponsora rozgrywek o wymiarach 8 cm x 5 cm,

prawa piers: miejsce dla producenta/dostawcy stroju w wymiarach wynikajgcych z
kontraktu moze by¢ w szczegolnie uzasadnionych przypadkach zmienione na prosbe

Klubu za pisemng zgoda Zarzadu Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o.

reklamy sponsoréw klubu, dopuszczalne sg w miejscach przedstawionych na wizualizacji

16) Zagospodarowanie powierzchni tytu koszulki

Przy zagospodarowaniu tylnej czesci powierzchni koszulki obowigzuje nastepujgca

zasada z zachowaniem kolejnosci:
nazwisko (zgodnie z przepisami artykutu 6),
numer (zgodnie z przepisami artykutu 5),

pole sponsorskie

Zagospodarowanie powierzchni obu rekawéw koszulek

Lewy rekaw:

dopuszczalne jest umiejscowienie reklam sponsora Klubu.

reklama producenta/dostawcy stroju nie moze zajmowac powierzchni wiekszej niz 64
cm?2.

Prawy rekaw:

logotypu Futsal Ekstraklasy sp. z 0. 0. zgodnie z dostarczonym przez Spotke wzorem.
Logo o wymiarach nie mniejszych niz 84 mm X 48 mm.

W przypadku bluz bramkarskich oraz koszulek z dtugim rekawem logo nalezy umiescic
maksymalnie 10 cm i nie mniej niz 5 cm powyzej tokcia.

reklama producenta/dostawcy stroju powinna by¢ zamieszczona zgodnie z licencyjnymi
przepisami sponsora, jednakze reklama nie moze zajmowac powierzchni wiekszej
niz 64 cm?,

inny logotyp sponsora ogtoszony przez Zarzad Futsal Ekstraklase Sp. z 0. 0. o

powierzchni 18 cm?.

18) Zagospodarowanie powierzchni spodenek

1.

Dopuszczalne jest umiejscowienie reklamy sponsora na nogawce spodenek.



2. Dopuszczalne jest réwniez wykorzystanie powierzchni na czesci posladkowej spodenek.

19) Zagospodarowanie powierzchni getrow

1. Nie jest dopuszczalne uzycie jakiejkolwiek reklamy sponsora na getrach.

2. Dopuszcza sie tylko identyfikacje producenta/ dostawcy strojow o powierzchni nie
wiekszej niz 20 cm2 na kazdej getrze oraz elementy zwigzane indywidualnie z danym
Klubem (np. nawigzujgce do jego historii, jak data zatozenia Klubu lub zwigzane z nazwg

Klubu), o powierzchni 20 cm?2.

20) Zagospodarowanie powierzchni butéw halowych

1. Nie jest dopuszczalne umieszczenie jakiejkolwiek reklamy sponsora Klubu lub zawodnika

na butach pitkarskich.

2. Dopuszcza sie tylko identyfikacje producenta/dostawcy Strojéw Meczowych.

21) Identyfikacja producentéw/dostawcow strojéw meczowych

1. Producent jest firmg, ktéra projektuje, produkuje (zgodnie z wymogami marki i licenciji)
i sprzedaje produkty wraz ze swoim zarejestrowanym znakiem handlowym do uzycia na

rynku sportowym.

2. Dystrybutorzy strojow nie sg traktowani jako producenci.

22) Rodzaje identyfikacji producentéw/dostawcéw strojow

1. Producenci mogg uzywac zarejestrowanych znakéw handlowych na koszulkach i
spodenkach meczowych na zasadach okreslonych postanowieniami niniejszego

regulaminu.

2. Zarejestrowany znak handlowy musi by¢é zgodny ze wszystkimi innymi znakami
zarejestrowanymi przez producenta, niezaleznie czy jest uzyty jako nazwa, logo, linia

produktu, obrazowe logo czy wyraz.

3. Rodzaje identyfikacji producentéw/dostawcow strojow nie mogg styka¢ sie z innymi
elementami (emblemat, numer, litera etc.) na stroju meczowym. Strefa ochronna powinna
stanowi¢ minimum 10% dtugosci danego boku uzytego znaku, chyba Zze odrebne

przepisy stanowig inaczej.



23) ldentyfikacja producentéw/ dostawcow strojow - usytuowanie i wymiary

1.

a)

Znaki producentow sg dopuszczalne w nastepujgcych miejscach:

koszulki: znak producenta moze by¢ uzyty na przedzie koszulki tylko raz z prawej strony

klatki piersiowej. W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach na prosbe Klubu moze

zostac¢ zmienione za pisemng zgodg Zarzadu Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o.

b)

spodenki: znak producenta moze byC uzyty na przedzie spodenek tylko raz na lewej
lub prawej nogawce. W szczegolnie uzasadnionych przypadkach na prosbe Klubu moze

zostac¢ zmienione za pisemng zgodg Zarzgdu Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o.
lewy rekaw zgodnie z punktem 17 pkt 1 b).

Rodzaje znakéw producenta uzyte w sposob, o ktérym mowa w punkcie 23.1. nie mogg

przekraczac nastepujgcych rozmiarow:
na koszulce: 20 cm?,
na spodenkach: 20 cm?.

Na wszelkie odstepstwa od powyzszej zasady Klub musi uzyska¢ pisemng zgode

Zarzadu Futsal Ekstraklasy Sp. z o. o.

24) Inne sposoby umieszczenia znakéw producenta/dostawcy strojow

b)

Zarejestrowany znak handlowy producenta/dostawcy strojow moze by¢ dodatkowo uzyty

jednorazowo lub powtarzalnie na strojach w nastepujacy sposob:
na koszulce: na pasku wzdtuz zewnetrznego bocznego szwa koszulki,
na spodenkach: na pasku wzdtuz bocznego szwa nogawki.

Pasek, na ktérym jest usytuowane jednokrotne lub powtdérzone logo producenta/
dostawcy strojow zgodnie z punktem 24 pkt 1. nie moze przekraczaé nastepujgcych
szeroko$ci:

na koszulce: 10 cm,

na spodenkach: 10 cm. 24 pkt 3. Logo, ktére pojawia sie jednokrotnie lub w powtdrzone;j

formie, nie moze przekracza¢ szerokosci paska na ktérym sie znajduje.

25) Metka jakosci i etykieta

1.

Metka jako$ci producenta moze by¢ umieszczona tylko w jednym miejscu — na przedniej
lub tylnej czesci lewej lub prawej strony koszulki i spodenek. Szczyt krawedzi metki
jakosci i etykiety nie moze by¢ usytuowana wyzej niz 15 cm od dolnego szwa koszulki lub

spodenek i nie moze by¢ widoczna na koszulce, kiedy jest ona schowana do spodenek.



Druga, mniejsza etykieta jakosci (metka, nalepka) nie moze przekracza¢ 15 cm? i moze
by¢ umieszczona w nastepujgcy sposob:

w jednym miejscu na koszulce, gdziekolwiek indziej niz na kotnierzyku, klatce piersiowej,
rekawach,

w jednym miejscu na spodenkach, w dowolnym miejscu.

Na wewnetrznej stronie kotnierzyka, w miejscu gdzie fgczy sie on z gidwng czescig
koszulki, producent moze umiesci¢ rodzaj identyfikacji, o ktérym mowa w punkcie 23.1.,
w formie metki lub waskiej tasiemki. Ten rodzaj identyfikacji nie moze by¢ widoczny,
kiedy koszulka jest zatozona przez zawodnika. Zewnetrzna strona kotnierzyka (czesé,
ktéra jest widoczna, gdy koszulka jest zatozona) musi by¢ wolna od jakichkolwiek

rodzajow identyfikacji producenta.

26) Procedura pomiaru powierzchni reklamowych na strojach meczowych

1.

Powierzchnie reklamowe bedg obliczane bedg poprzez uzycie zwyktej matematycznej

formuty do wyliczania powierzchni figury geometryczne;.

Producent/dostawca strojow moze dostarczy¢ do Zarzadu Futsal Ekstraklasa Sp. z o. o.
konkretng propozycje obliczenia jego rodzaju identyfikaciji.

Znak identyfikujacy producenta/dostawce strojow zdefiniowany w punkcie 23 pkt 1.

bedzie obliczony jako kilka geometrycznych figur wowczas, kiedy dystans pomiedzy

poszczegollnymi elementami bedzie przekraczat 0.5 cm.



